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Cumbhuriyet'in 100. Yilinda 100 Geng ile Turk Tarihi Game Jam!
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Turk Tarihi GameJam'in ikincisi bu sene Cumbhuriyetin 100. yili temasi gergevesinde %100
Gamejam bashdi ile duzenlenmektedir.

% 100 Game Jam Etkinligi Ankara Buyuksehir Belediyesi sponsorlugunda, Bagkent Universitesi
YAKEM, Bilkent CYBERPARK, TOBB Turkiye Kreatif Endustriler Meclisi ve TOGED ig birligiyle 13-14-15
Ekim 2023 tarihlerinde Ankara Teknoloji Képrust'nde gergeklestirilecektir.

Oyunlarin geligtiriimesi igin katilimcilara 48 saat sure verilecektir.

Katilimcilar oyun tasarimi strecinde gerek duyduklari teknik donanim, program ve malzemeyi
kendileri saglayacaktir.

Eserlerde kullanilacak tum grafik tasarim, fotograf, resim, edebi eserler, imaij, ¢izim, illistrasyon,
ses, muzik, kod vb. bilegenlerinin telif haklaryla ilgili tdm sorumluluk yarismacilara aittir.

Tum takimlar etkinlik esnasinda yaptiklarl oyunlari 48 saatlik strenin sonunda jdriye sunmak
adina kisa bir sunum hazirlamakla sorumludur. Aksi takdirde yapilan oyunlar siralamaya
giremeyecek ve etkinlik sonundaki sunumlarda gésterilmeyecektir.

Etkinlik duzenleme kurulunda yer alan kurumlar, her tarld tanitici malzemelerinde yarismaya
bagvuran tum eserlerin fotograflarini, videolarini, oyunlarin oynanmasi igin gerekli olan
dosyalari, oyunlari olugturan tum égeleri (kod, tasarim vb.) telif hakki ddemeksizin kullanma ve
sponsorlar ile paylasma hakkina sahiptir.

Katilimcilar oyun gérsellerinin ve kismi igeriklerinin tanitim amaciyla iletisim faaliyetlerinde
kullanimini kabul etmig sayilirlar.

Juri puanlama sistemi (yaraticilik, orijinallik, tema ile uyumluluk, gérsel-igitsel tasarim,

oynanabilirlik, oyuncu memnuniyeti) kriterleri Gzerinden degderlendirilecektir.

Birincilik, ikincilik, Gcincultk 6duluntn yani sira juri ve ddzenleme kurulunun uygun gérmesi

halinde mansiyon édulleri verilir.

o BASKENT UNIVERSITESi
YARATICI KULTUR ENDUSTRILERI
FRASTRYICVE) DG AY EYERKHZ

_—
TORKIYE OYUN GELISTIRICILERI DERNEGI



1) Odule layik proje bulunmamasi durumunda jari 6dul vermeme hakkini sakli tutar.

12) Yangmaya 18 yas Ustu kigiler bagvurabilir.

13) Yarigmaya bireysel veya ekip olarak katilim mumkan olup, ekipler maksimum 4 kisiden
olusmalhdir.

14) Yarigmada jari tarafindan belirlenen ilk 10a giren katilimcinin eserleri 29 Ekim, Cumhuriyetin 100.
Yili, etkinlikleri kapsaminda ilan edilecek tarihte gerceklestirilecek lansmanda kullanilacak olup
secilen eserlerin 22 Ekim Pazar gunu saat 23:00°a kadar belirtilen platforma video veya sunum
olarak yuklenmesi beklenecektir.

15) Bagvuru formunu dolduran katiimcilar asadidaki tabloda gerekli bilgilerle birlikte bu

sartnamede yer alan kurallari kabul etmig sayilirlar.

Yukaridaki 15 maddeden olusan igbu sartname kapsaminda hazirlayacadim oyun bilesenlerini, %100
Game Jam kapsaminda duzenleme kuruly, ilgili dederlendirme kurulu ve diger etkinlik paydaslari ile
paylasacagimi; gelistirilen oyunun secgilmesi halinde 29 Ekim kutlamalari kapsaminda duzenlenecek
sunum/lansman/fuar vb. etkinliklerde duzenleyici kuruluglar tarafindan sergilenmesini; yurt ici ve yurt
disi hizlandirma programi kapsaminda egitim/sunum/yatinmei veya mentér gérigsmesi kapsaminda
oyun bilegenlerine erisilmesini kabul ettigimi; etkinlik stresince etkinlik mekdni olan Ankara Teknoloji
Képrasd’'nan kurallarina ve goérevlilerinin ikazlarina uygun davranacagimi, sartname esaslarina
uymamaktan kaynaklanan her tarld durumun sonucunun bireysel sorumlulugum oldugunu taahhut

ederim.
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